tu PArticipes Toi Aussi à ce grand TRuc-lA





	Ami passager,





Tu fais désormais si tu veux partie du réseau informel Patatra, 


	"yellow as the light in your eyes, my beloved" comme dit le poème.


C'est chouette. Tu recevras les infos sur nos actions en vrac par internet, par téléphone, ou de toutes les façons possibles. Ici quelques précisions.





Tu le sais, dans le jeu des passagers, tout est possible. Il faut donc être drôlement attentif. Nombreux sont ceux qui tentent de semer dans le jeu la plus grande confusion. Des rumeurs circulent comme quoi Patatra serait un réseau hyperhiérarchisé dont la plupart des membres seraient des pions servant à leur insu les fins d'une petite tête de réseau. D'autres comme quoi cette tête de réseau aurait été retournée par la ligue rouge. D'autres encore comme quoi rouge et jaune ne seraient qu'une même entité. Tout cela n'a pas de sens.


Ceux qui cherchent à compliquer inutilement le principe du jeu n'ont qu'un seul but : mener tous les joueurs au découragement, au renoncement et au final à l'apathie bleue (c'est la fameuse "théorie des équilibres"). Dans le jeu, la désinformation va grand train. Fais confiance à ton coeur, ami, c'est ça la vraie voie. Quant à la désinformation, tu pourras l'utiliser toi-même, pour rendre le jeu toujours plus vivant, non pas plus prise de tête.


Que d'une certaine façon, les passagers rouges aiguisent notre action, en rendant le jeu plus excitant, et tout ça, c'est un fait. Il n'empêche que le but des passagers rouges est de mettre fin au jeu comme nous l'entendons, en y instaurant leurs règles. C'est cela qui définit le passager rouge, et qui le rend dangereux pour tous : l'usage de la règle. La tentative d'imposer aux autres joueurs sa propre règle, quelle qu'elle soit. 


Nous pensons qu'il n'y a pas à proprement parler de règles dans le jeu, mais plutôt des éthiques propres à chacun autour de questions comme la violence, le pouvoir, etc. Les passagers rouges sont ceux qui cherchent à imposer leurs propres principes à tous. Pour nous le jeu des passagers est aussi simple que ça: il s'agit de libérer tous les joueurs de l'oppression de toutes les règles arbitraires. C'est en cela que nous luttons contre les rouges, et d'une certaine façon contre les bleus, qui appliquent inconsciemment un tas de règles tacites (indifférence mutuelle, conventions de conduites, etc), et d'une certaine façon contre nous-même, parce qu'il y a du rouge en chacun de nous. Il y a en chacun de nous la tendance à imposer aux autres une façon de voir. Ainsi, parmi les passagers jaunes, beaucoup ont des idées formidables sur ce que pourraient être les temps de transports et le monde en général. Ces idées, elles se partagent, elles se vivent. Mais tu vois, la limite est ténue au-delà de laquelle elles se formeraient en système et voudraient s'imposer, elles aussi.


Voilà pourquoi Patatra est un réseau parfaitement informel. Il n'y a pas de siège. C'est un réseau sans tête. Il y a toutes les fractions qu'on veut ("Tapaj", dont les bleus se méfient tant, c'était juste un groupe formé à une certaine occasion propagandiste : Tous Avec les PAssagers Jaunes - depuis certains d'entre eux se font appeler Nocturnes, ou autrement...). Pour le plaisir du jeu, il y a encore l'idée d'une couleur commune qui flotte - le jaune. Ca n'a pas tellement d'importance.





Qu'est-ce qui a de l'importance alors ? De répandre les paroles, quelle que soit leur couleur, ça oui. De donner les tracts, d'écrire sur les affiches, tout ce qu'on veut, pourvu que ça soit fait librement et que ça contamine, la liberté. Pour ça comme pour le reste, à ta guise. On t'enverra donc aussi les infos d'actions plus collectives et marrantes à faire, qui frappent par contraste. Organises-en de ton côté si tu veux. Connections par patatra@no-log.org. Le code pour lire les messages c'est jorn (me demande pas pourquoi).





Dernière chose : les rouges ne sont pas seulement une force réactionnaire abstraite. Ils ont aussi des agents vraiment déterminés. C'est ça le principe de leur règle : elle existe "dans la mesure où elle a les moyens de se faire appliquer". Les moyens, c'est quoi ? la violence sous toutes ses formes. C'est ça la seule règle qui marche depuis toujours. Celle qui fait tenir debout tous les pouvoirs. La loi du plus fort, du plus nombreux, du plus riche, du plus organisé, du plus malin des fois...


Alors si un rouge veut te taper dessus, ou te foutre à poil, ou quoi que ce soit... tu sais ce qu'il te reste à faire. Lutter, ou fuir. Bien sûr, son action est illégitime. Mais dans le jeu, tout est possible. C'est comme ça. Et pour toi aussi, donc. 


Il nous reste à faire en sorte que les anarchies imaginaires transcendent les lois du plus fort. Il nous faut beaucoup d'imaginations.





A l'oeuvre. A tantôt.








