ceci est un communiqué édité par la fraction parole des passagers jaunes

ON veut nous faire croire que nous sommes tous bleus. ON prétend que les passagers jaunes ont pour pour dessein de causer du tort à tous les passagers par le biais d'ON ne sait quelles actions terroristes.

Cela, et ce genre de balivernes relèvent de la plus grossière propagande, aussi visiblement mensongère qu'ON peut l'oser aujourd'hui.



Nous savons qu'au fond chacun est (presque) libre.

Les passagers jaunes sont partis du constat que notre liberté collective au sein des transports nous a conduit à des tas de réalités individuelles globalement assez médiocres vis-à-vis de ce qu'elles pourraient être, étant donné la diversité des singularités qui se retrouvent là. Dans les transports en effet beaucoup s'ennuient, d'autres s'isolent ou se distraient, certains discutent entre eux, certains s'angoissent ou s'assoupissent, d'autres souffrent, d'autres travaillent, d'autres s'informent, d'autres pensent - mais presque tous s'ignorent.


Que les choses demeurent telles, c'est la volonté des passagers bleus. 


NOUS VOULONS QU'ELLES CHANGENT !



C'est pour cela que nous proposons de nous parler



de nous regarder du moins



tels que nous sommes avec tout ce que nous faisons



de nos vies et donc



du monde où nous sommes.

Nous regardons le monde et nos vies comme un jeu. C'est de ce jeu-là dont nous parlons. Il existe depuis toujours. Le jeu des passagers aujourd'hui, nous en sommes, bien sûr. Mais nous étions "passagers jaunes", si l'on veut, depuis longtemps. Ce n'est pas que dans les trains. Nous sommes de passage au monde.

Dans ce jeu-ci notre but c'est que ces fichus trajets

deviennent de vives parties de plaisir

que les temps de transports en commun se transportent dans le hors temps de la vie 

- comme quand on aime, quand on joue, quand on oeuvre, quand on savoure, quand on désire

pas comme quand on s'ennuie, quand on s'abîme dans l'oubli, quand on s'auto-détruit.

PArticipe Toi Aussi a ce grand TRuc-lA


deviens passager jaune (ou ce que tu veux)

Et parle à ton voisin


Regarde dans les yeux sans peur


Habite ton corps


Partage librement ta lecture, ton enthousiasme ou ta douleur


Fais des choses bizarres si tu veux, du théâtre ou des cadeaux



Et convie chacun à quitter le bleu aussi

Si tout était monochrome, alors en effet ce jeu-là - un jeu avec des vrais bouts de vies dedans comme dirait le yaourt - ce jeu-là ne vaudrait pas la peine d'être joué.

Au passage, dans le jeu des passagers, méfie-toi quand même des passagers rouges. Ils sont contre nous, et ils sont vraiment très remontés. Ils ont des moyens de nous empêcher d'agir : ils peuvent nous coffrer, voire nous expulser du jeu. Mais il y a aussi moyen de se défendre à condition d'être plusieurs. Si ça t'arrive, contacte au plus vite d'autres passagers jaunes.

Amuse-toi bien. Bonne chance.

Grand jeu des transports en commun

(Paris - CCIème décade)


Les passagers

Les passagers est un grand jeu qui se joue dans le bus, le RER, le métro et les trains de banlieue. 



La participation à ce jeu est totalement gratuite, immédiate, anonyme, non-contraignante et même libre, incontrôlable, délicieuse, excellente pour la santé, l'humeur, la beauté, la vigueur et l'intelligence. Du fait de lire ceci tu commences à jouer si tu veux.


D'ailleurs c'est déjà commencé et tu jouais déjà.


Le principe est simple. Nous sommes tous des passagers. Nous décidons de notre couleur. Nous pouvons interagir avec les autres passagers de toutes les façons possibles et imaginables. Les plus évidentes sont avec les mots.


La seule restriction dans ce jeu, qui ne tient d'ailleurs pas spécifiquement au jeu, est que tout le monde doit s'y soumettre à la Règle, dans la mesure où elle a les moyens de se faire appliquer.


Ajoutons aussitôt que la présente notice du jeu n'est pas la Règle. Ce que peut être la Règle n'est pas formulé ici.


Comment participer au jeu ? A chacun de se faire là-dessus son idée. On peut commencer par observer les autres joueurs.


On peut aussi photocopier et distribuer la présente notice au verso de n'importe quelle contribution au jeu, personnelle ou non, pertinente ou décalée.


La présente notice et tous les éléments du jeu sont naturellement libres de tous droits et peuvent à volonté être modifiés, reproduits, récupérés, trahis, commentés, etc. 


Tout fait partie du jeu !


- Comment cette partie se finit-elle, partie de quel tout, y a-t-il des gagnants, que gagne-t-on, qui tire les ficelles du jeu ?


Tout se décide dans le jeu !


A tous de jouer.

