Paris CCIème décade, 3ème année, février-septembre ?





Pourquoi un jeu ?





	On part d'une recherche nécessaire : celle d'une action très collective engageant l'interaction relationnelle, l'esprit et les corps, d'un autre type que celles déjà éprouvées et qui parfois laissent sentir leurs limites (forums, manifestations, festivals...) et d'une autre ampleur (psycho)géographique que les acions ponctuelles type métrothéâtre, dérives, etc.


	Le jeu semble pouvoir répondre à ces critères assez facilement, tout en permettant à la plupart des petits nombres de s'y reconnaître de différentes façons. Il laisse néanmoins place - voire ménage des focus - à presque tout ce qu'on veut.


	Le jeu des passagers est une proposition de ce type qui t'est faite.





Chargement du jeu des passagers à l'usage des premiers initiés





	Afin de permettre au jeu d'acquérir des développements intéressants, il faudra lui donner un départ conséquent. Une mise en route trop progressive risquerait d'apparaître trop diluée, et découragerait les enthousiasmes les plus soudains. Il faut se demander combien de temps un quidam x ou y garde un souvenir vif d'un tract singulier trouvé comme par hasard.


	Un chargement assez soutenu sur une semaine ou un mois semble propice - en se concentrant d'abord sur un réseau à forte réactivité potentielle : banlieue nord, lignes 1, 2, 4, 7, 13, RER A et B, puis au hasard des voyages.


	Parmi les matériaux de base, que bien sûr vous êtes conviés à augmenter et transformer, il faut distinguer la notice, les propagandes, les tracts isolés et les lettres adressées. Rappelons aussitôt que le jeu des passagers n'est pas dans ces matériaux de base, mais bien dans les relations entre les passagers, quelles qu'elles soient. Ces matériaux n'ont pour but que de tenter, chacun différemment, d'influencer le jeu.


	Voilà comment ils pourraient être utilisés à cette fin en vue de charger l'état initial du jeu (même si bien évidemment la partie a déjà commencé).





	la notice


	Formulée de façon à laisser toutes les portes ouvertes, elle n'a pour but que de permettre de cerner le jeu ("ah ça n'est pas un truc absurde, c'est un jeu"), et éventuellement de donner envie d'y participer - elle explique d'ailleurs qu'il n'y a pas le choix, puisque c'est le principe du jeu qu'on y participe déjà.


	Elle pourra accompagner pratiquement tous les matériaux du premier chargement, afin de mettre en place l'idée du jeu. Néanmoins, elle ne sera pas imprimée de la même façon sur les propagandes bleues (en tout petits caractères comme des mentions obligatoires), jaunes (encore plus simplement reformulée ?) et rouges (soulignant son caractère tranché), et elle pourra disparaître des tracts isolés et à plus forte raison des lettres.


	On peut se demander si au sein d'un premier chargement, il vaut mieux la conserver semblable et cohérente, ou s'il l'on peut déjà la pervertir, la récupérer, la détourner. Par la suite en tous cas, ces glissements-là deviendront nécessaires.





	les propagandes


	Elle doivent évidemment être massives.


	C'est tout particulièrement le cas de la propagande bleue. Il conviendrait de diffuser le slogan "Nous sommes tous des passagers bleus" le plus largement possible, tout en restant très sobre, pratiquement normal. Le tract peut-être déposé en piles aux places conventionnelles, il peut-être distribué à l'entrée des stations, déposé sur les sièges, glissé dans les gratuits, etc. Il peut se décliner en affiches, peut-être en piratant proprement les publicités métropolitaines, etc. On peut aussi l'envoyer sur internet, se débrouiller pour le faire passer à la radio, à la télévision... Mais éviter le spectaculaire. Ceux qui distribuent cette propagande devront être invisibles. Ils n'agissent pas en leur propre nom. Ce sont des travailleurs. Il peut d'ailleurs y avoir parmi eux des passagers à moitié jaunes sous la contrainte salariée.


	La propagande jaune et la propande rouge seront distribuées dix fois moins largement, mais elles demandent un tout autre travail. Elles doivent être remises en mains propres, par exemple au cours d'une conversation ou lors d'une intervention mystérieuse. Elles peuvent aussi être glissées dans des journaux choisis ou dissimulées dans des recoins appropriés. Elle peuvent être déposées en piles dans certains lieux adéquats (alternatifs et chiottes de troquet pour les jaunes, institutionnels et clubs de sport pour les rouges, par exemple). Autant les semeurs de bleu doivent être discrets, autant pour le jaune et le rouge il faudra commencer à composer soigneusement les personnages.


	Ca se comprend assez bien en fonction des matériaux.





	les tracts isolés


	Ils relèvent d'initiative individuelles ou fractionnelles, dans, à travers et hors des couleurs. Chacun pourra composer les siens, les graffiter sur les affiches, etc. Ils peuvent être transmis à discrétion du porteur, dans n'importe quelles quantités.





	les lettres adressées


	Pour donner au jeu sa profondeur (en approfondissant la complexité des relations entre les forces virtuelles et réelles qui composent le jeu), il faudra si tout se passe bien composer un nombre important de lettres comme celles-ci :


	Rouges : Les barbaries sur le déclin contre nos valeurs : description du réseau Patatra et de ses 				différentes fractions


		Comment faire appliquer les Règles ?


		La bascule rouge des grands passagers


	Jaunes : Notes sur la désinformation au sein du jeu des passagers


		Qu'est-ce qu'une "Règle" ?


		Propositions d'actions - dérives, retrouvailles, interventions


	Bleus : Commentaires sur la couleur


		Les vertus du non-agir


		Les mécanismes de l'équilibre dans la théorie des inverses : natures et sublimes des 				mouvements jaune et rouges





	Toutes ces lettres ne seront données, aux moments adéquats, qu'à des passagers ayant déjà pénétré manifestement dans le jeu, de la main à la main ou en réponse à des sollicitations électroniques.


	Les adresses internet sont les suivantes : liguerouge@hotmail.com pour les rouges et patatra@no-log.org pour les jaunes. Pas d'adresse pour les bleus. D'autres réseaux se formeront, je l'espère.





	Pour commencer à jouer, il ne nous reste plus qu'à faire quelques dizaines de milliers de photocopies.


